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¡Aloha! La dibubola nos ha avanzado un par de cosas 
que nos sucederán el año que viene a los habitantes de 
Mundo Dibu. Todavía no sabemos si creérnoslo o no, porque 
la verdad es que tiene pinta de que Borrón ha tenido algo que 
ver con esto... 


Pues bien, la dibubola dice que el año que viene Borrón será el 

duende del dibujo que gobernará Mundo Dibu, y que el resto 

de personajes nos convertiremos en robots de compañía... ide 
Borrón! ¡Qué miedín! 


O) EL NOTICIERO TUERCAS Y COLORES 


EL MANDO (3 LA SECCIÓN DE YOKAI 


TELE X UN TUBO CÓPIALO 


(12) ¡ROMPE RALPH! €) DIBUHORÓSCOPO 


LA PÁGINA DE INAZUMA ELEVEN (E) PASATIEMPO SONIC 
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(22) EL SALÓN DEL MANGA 2012 () PASATIEMPO EL ORIGEN DE LOS 
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(24) PERSONAJE DEL MES: HURLEY KANE 
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TRASH... 
DIME ALGO, LO 
QUE SEA. ¿TE 
HAS HECHO 
DAÑO? 


Q TASH 2 TRASH 


O Dupuis, Dino for the present syndication www.crocodino.com 








(1) TASH de TRASH 






(2) LA PANDILLA DIBU 
LOS PEQUEÑOS DIABLOS 
(15) MINIMONSTERS 

PÍO, PÍO... ¡CUAK! 


Lapuss, Baba 8 Tartuff 


HABITACIÓN INVADIDA 


KID PADDLE 


ZUMBAOS 


Juan Carlos Bonache 


DINOKID 








INAZUMA ELEVEN STRIKERS PACK Wii 
DISNEY EPIC MICKEY (PS3) 

(23) EL ORIGEN DE LOS GUARDIANES 
DIBUCONCURSO WEB 





NO TE 
PREOCUPES, 
TODO VA BIEN, 
TASH. ¿TODAVÍA 
NO HE LLEGADO 
ABAJO! 


+ 051 DINO 








QUÉ RAYAJOS TE 
PASA, MAQUINETO. .. 
¿YA ME HAS 
PLANCHADO TODA 
LA ROPA? 


¿HAS VISTO 
LO QUE TE HA 
SALIDO EN 
LA PIEL? 












... Y AHORA 
HAY QUE TRATAR 
DE INMEDIATO ESOS 
TOPOS ROJOS ANTES 

DE QUE SEA 
PEOR... 










YA PODÉIS 
AVISAR A BROCHI 
PARA QUE VAYA 
PREPARANDO LOS 
CANAPÉS. 








VÍA LIBRE, 
CHICOS... 













¡Divasy 





Guión y dibujo: 















¡¡BORRÓN!! 
¡¡VESPIERTA!! 


Jl, Jl... CON ESO 
CREO QUE HABRÁ 
BASTANTE. ESCONDEOS, 
QUE YA SE ACERCA 
MAQUINETO. 












¡SARAMPIÓN! ASÍ 
QUE YA PUEDES IR 
TIRANDO AHORA MISMO 


¿QUÉ? ¿PERO QUÉ 













SON TODOS ESTOS PE... PERO, 
LUNARES ROJOS? PARA CASA ANTES DE HOY ERA EL DÍA 
QUE ME LO PEGUES. .. DEL CANAPÉ... 











ME IBA A PONER 
MORADO A COSTA 

DE ESOS DIBUBOBOS, 
YA LO TENÍA TODO 
PLANEADO Y 
AHORA... 








LO HEMOS COGIDO 
A TIEMPO Y AÚN NO TE 
HA SUBIDO LA FIEBRE. ANDA, 
TÓMATE ESE MEJUNJE DE 
VERDURAS QUE ME HACÍA MI 
MADRE DE PEQUEÑO. 
YA VERÁS QUE 
BIEN TE VA. 





SI ERES FAN DE. 











PAR AYSÚ PERAR/CAVAVENTURA 
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ILAS KOKESHIS | NUEVO JUEGO 


Este no es un libro cualquiera, DobbLE es un juego con 
se trata de una caja-regalo de más de 50 símbolos, 55 

















lo más especial y contiene un cartas, 8 símbolos por 
la montón de sorpresas. En su carta y solo un símbolo 
1 interior encontrarás: un cuen- idéntico entre cada car- 
1 to japonés con pegatinas, un ta. Tu objetivo es ser el 
. cuaderno para colorear, un li- más rápido en encontrar 
y bro para aprender a hacer ori- el símbolo idéntico en- 
da gamis, papelitos estampados tre dos cartas. ¿Podrás 
' y una muñeca... itodo en la descubrirlo? Velocidad, 
: misma caja! Si te gusta todo lo observación, reflejos... 
4 que tiene que ver con Japón, iencadena los minijue- 
i no te pierdas este libro. gos y diviértete a tope! 





Els DESALOJO DEL PIOJO | SHERLOCK HOLMES 














a ¿Has visto ya el Otro libro que tie- A 
UN vídeo del grupo ne muy buena pinta, ] 
E: Candela y los Su- bueno, si te molan los 
Ñ premos? La can- libros de aventuras y 
| ción es de lo más misterios. Se llama 
pegadiza, y sirve SHERLOCK HOLMES: EL 
como banda sono- Trí0 DE LA DAMA NEGRA, 
ra del anuncio de y es el primer título 
Nestlirio, un gel Peas que elimina los piojos con una de esta trilogía, en 
única aplicación de 15 minutos. la que te enterarás 
o de los comienzos de 
E Sherlock Holmes co- 
A mo detective. 


¿Quieres ser un au- 
téntico mago? Pues 
no tienes más que 
hacerte con el juego 
Magia Borrás. Vari- 
ta mágica, cartas, 
dados... Puedes ele- 
gir entre dos modalidades: una tiene 50 tru- 
cos y la otra tiene 100. ¡Hala, a practicar! 
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Envíanos un mail a revistadi ormaeditorial.com con el asunto “Mi serie pre- 
fe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. Los 
mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucolega, no 
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La primera aventura de Wonderbook. 
Aprende los hechizos como un auténtico A 
alumno de Hogwarts y descubre como A 
cobran vida frente a tus ojos. 
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” Es 
EMISION? 
Varios horarios. 
Consultar programación. 


En Hora DE AVENTURAS todo es posible, y es que 
en la serie pueden aparecer todo tipo de per- 
sonajes: caniches zombis, vampiresas que 
tocan el bajo, chuches parlantes, princesas 
variadas, unicornios que hablan coreano... Por 
cierto, itenemos un notición! El próximo mes 
de abril Norma Editorial publicará los cómics de 
HORA DE AVENTURAS. ¡Sí, nosotros también esta- 
mos deseando que llegue ese momento! 


La verdad, dibucolega, 
es que el rey es 
un auténtico pesado. 












¿Te has fijado en que en casi todos los episodios de Hora 
DE AVENTURAS, en una escena aparece un caracol en segun- 
do plano? Pues sí, es un detallito que aparece en todos los 
capítulos. Así que la próxima vez que veas un episodio, bus- 
ca por todas las esquinas a ver si encuentras el pequeño 
caracol. Fíjate en las siguientes imágenes, a veces está en 
sitios muy muy raros... 





Si te concedieran 
un deseo al día, 
¿qué pedirías? 
¡Únete a 
en su aventura! 





Y ETs TA 


Varios horarios. 
Consultar programación. 








Timmy es un niño de 10 años al que (casi) todo le sale 
mal, bueno, hasta que un día le asignan a Cosmo VALE Ts 
da, un par de padrinos mágicos que le conceden todos 
los deseos que pida. Hasta ahí todo bien, 
el problema es que el liante 
de Cosmo está como una au- 
téntica cabra, y tiene de todo 
menos puntería con su varita 
mágica. ¡No te pierdas una de 
las series de animación más di- 
vertidas de la tele! 





YE] LU 
El prota de esta serie no Varios horarios. 
. . Consultar programación. 
le tiene miedo a nada. 
¡Cuidado, villanos, porque 
llega ' 





La Ciencia 
MaS Loca 


La verdad es que este chico no para quieto 
ni un segundo. Tiene mucha imaginación y 
muchas ganas de hacer cosas “curio- 
sas”: caminar sobre la luna, tener 
sus propios superpoderes... Aunque 
parezca raro, para Johnny Test hacer todo eso 
no es tan difícil, porque tiene dos hermanas gemelas a 
las que se les da especialmente bien todo lo que tiene 
que ver con la ciencia y los 
experimentos, ¡hasta han 
modificado genéticamente al 
perro de la familia y ahora 
hasta puede hablar, ca- 
minar....y ducharse de 
vez en cuando! 































O MC Productions - Dutto. 





Guión y dibujo: 


MECACHIS, SE NOS 
HA ESCAPADO. 


Color: 


¡GRIPPY, TENEMOS 
UNA SORPRESITA 


JO, ¿ES QUE 
NO CONFÍA EN 
NOSOTROS 
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En la nueva peli de animación de 
Disney los protas pertenecen al 
mundo de los videojuegos, y 
tienen muchas cosas 
que decir. 


Ralph mide 3 metros y pesa 292 kilos, va- 
mos, que se le ve a kilómetros. Con este ta- 

maño no puede ser más que el malo de un 
videojuego, y se dedica a destruir edificios. 

Su enemigo es Félix, y gracias a su martillo 

mágico arregla todo lo que Ralph destruye. E 
El problema es que lleva 30 años haciendo lo 3 


mismo, y Ralph necesita un cambio... z 
| ñ 
Es 


En la peli aparecen 
ELITES 
de los videojuegos: 
Sonic, Dr. Egeman, 
personajes de 
STREET FIGHTER... 


== 


SUASRA (8L NIVEL 


La aventura de Ralph le llevará de su juego Fix-I1T Fe- 
LIx JR. a otros más complejos como Hero's Duty un 
juego de combates, o Sucar Rush, un juego de carre- 
ras de karts ambientado en un mundo que está 


hecho de dulces. Será precisamente allí don- 
de conozca a Vanellope 


von Schweetz, una niña 
testaruda que le obliga- 
rá a convertirse en hé- 
roe. ¡No te pierdas el 
viaje de Ralph! 
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Á pesar de 
su cara de 
TT E 
niña esconde 
más de un 
secreto... 


¡Juega como nunca con 
Mario Kart! Lo tiene todo: un circuito de 
3 metros, coches a escala y exclusivo sistema 
Turbo Speed. La diversión está asegurada. No 
te pierdas la emoción de Mario en las 
carreras. Sorpréndenos con tu 
dibujo y consigue tu circuito. 


ARIO/KART 


GO!!! 
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TM 8. O 2013 Nintendo, All Rights Reserved. 





(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
e Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO CARRERA GO!!! 

SUS 

Y) ES con una fotocopia de este cupón 


con tus datos a: Dibuja un cohete supersónico. 


Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso 
Carrera Go!!! 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


Nombre y apellidos: 


¡TIENES HASTA 


EL 31 DÉ ENERO! 
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¡Los fans de 
no paran de 
preguntarnos cosas 
sobre la saga de fútbol 
animado más molona de 
ER EA EN ER 





Últimamente hemos recibido un montón de cartas y 

mails en los que nos preguntáis cuando va a salir un 

nuevo videojuego de Inazuma Eleven. La verdad es que 

ya han pasado cuatro meses desde que salió Inazuma 

ELEVEN STRIKERS. Pues bien, está confirmado que duran- 

te este 2013 llegará a todas las tiendas Inazuma ELEVEN 

3 (para DS). Con este juego se cierra esta saga futbolera 

para Nintendo DS, y todos los rumores 

dicen que llegará la próxima primavera. 
¡Cruzamos los dedos para que así sea! 










NINTENDOR)S. 


NINTENDOPNSS ; 
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INAZUMA ELEVEN 


POR TU CULPA SoY... 
SOY... 11¡S5OY UNA RIDÍCULA 


¡ODIO A 
CHOPPED! 


HUÉLELE 
TÚ EL CuLo 


¡FRANK ESTÁ 
OCUPADO CONMIGO, 
PULGOSO! 


¡NO QUIERO SER 
AMIGO DE CHOPPED! 


¡ASÍ VERÁ 
LO MOLESTO 
QUE ES! 


CON ESAS PINTAS 
MEJOR NO LLAMES 
PULGOSO A NADIE... 


¡JUSTO HOY, QUE ¡Y UNA LIMPIEZA MIRA LA 
ME HABÍA HECHO DE CUTIS CON PARTE POSITIVA, 
LA MANICURA! CREMA DE VÍCTOR. 
TELARAÑA! 


¡Í¡NO QUIERO 
UE CHOPPED 
ME HUELA EL 


nn ESTA FORMANO ES N 
DIGNA DE VÍCTOR VON PIRO 
DA OSKURITAS UND MALEFIC, 
HIJO DE LOS CONDES 


BEBEDORES DE... 
¡¡DEVUELVEME 
MI CUERPO YA!! 


¡ESCUCHADME, ESTO 
PUEDE SER MUY 
URGENTE! ¡¡BASTA DE 
INTERRUPCIONES?! 


¡PUEDES ENTENDER 
A CHOPPED! 


HUM... ¡TENGO 
LA SOLUCIÓN 








Consigue este pack de Inazuma Eleven STRIKERS, 
ilo tiene todo!: consola, videojuego y pegatinas 
para que tu consola sea única. Ficha a los 
jugadores, juega en equipo y vive el auténtico 
espíritu Inazuma con ¡Digus! Esto sí que es 
un superconcurso, dibucolega. Corre a por tus 
lápices y mándanos tu mejor dibujo. 
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Wi. 
— microprocessor 
technology 








¿QUIERESIGANAR: 


DIBUJARARAZE LEC UAZE 
CAREAMISETANO E 


TUFEQUIPONDEJEÚINBON 


Envíanos tu dibujo junto 
con una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 
Revista ¡Disus! 
Dibuconcurso 
ÍNAZUMA ÉLEVEN STRIKERS 


Passeig de Sant Joan 7 









08010 Barcelona 
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DIBUCONCURSO INAZUMA ELEVEN STRIKERS 





¡Por fin llega a todos 
los cines la peli de 
zombis más divertida! 
No dejes pasar las 
alocadas aventuras 

de Norman. 


¡UN PON SOBRENATURAL! 


¡Menuda responsabilidad le ha caído a Norman! 
Este chico de 11 años, al que le encanta leer cómics 
y ver pelis de miedo, es el único que puede hacer 
algo para salvar a su pueblo Blythe Hollow de 
una maldición. ¿Por qué? Pues porque Norman 
tiene la increíble capacidad de ver y hablar con 
los muertos. ¡Si te molan las historias de zombis 
cargadas de humor, no te pierdas esta peli! 

















INVASIÓN DE ZOMBIS 


El señor Prenderghast, el extraño tío de Norman, 
es el encargado de contarle al prota la existencia 
de una antigua maldición que está a punto de 
hacerse realidad. Norman es el único que puede 
detenerla, y salvar a los habitantes del pueblo de 
un grupo de zombis que ha salido de sus tumbas 
con una única misión: icomer cerebros! 
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| ...la peli está grabada con la técnica stop-motion 3D (que aparenta el 
movimiento usando imágenes fijas sucesivas)? 


.»Se Crearon en total 178 muñecos diferentes para los 61 personajes 
de EL ALUCINANTE MUNDO DE NORMAN? 


...Se tardó entre tres y cuatro meses en construir cada muñeco? 


...€l peculiar peinado de Norman tiene 275 púas, y está hecho de 
pelo de cabra unido con cola, gel, tela, pegamento, hilos y alambres? 


...se hicieron a mano 120 trajes diferentes para la película? 








y jj Dane CK 
¡EPIC MICKEY 


. EL RETORNO DE DOS HÉROES 








Únete a Mickey y 

Oswald en una batalla épica por 

salvar el mundo de Wasteland. Desata 

todo el poder del pincel mágico en 

una nueva aventura cooperativa. Para s e 
conseguirlo, tendrás que dibujar. A E 


MN PlayStation Move Funcionalidades 


EPIC MICKEY 


EL RETORNO DE DOS HÉROES 
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Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia DIBUCONCURSO EPIC MICKEY: EL RETORNO DE DOS HÉROES 
de este cupón con tus datos a: . : : : 
Revista ¡Disus! Dibuja a Mickey patinando sobre hielo. 
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Epic Mickey: EL Retorno a 
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NUEVA CIUDAG 13 
NUEVO COLEGIO 


NUEVOS AMIGOS 


a 













PORQUE NUNCA VIENE MAL UN POCO DE MAGIA, 


SIEMPRE Y CUANDO NO HAYA ALGUIEN 
QUE INTENTE QUITÁRTELA 


GRACHI, LA NUEVA SERIE DE MAGIA Y AMISTAD 
QUE SOLO PODRÁS VER EN NICKELODEON 


LUNES 7 DEENERO ALAS 20:50H. 
Y DE LUNES A VIERNES A LAS 20:50H. 
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Por ¡DiBus! 
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| ES XVIII SALÓN : 
E 
Es ¿MANGA NY 


NOO 4 DE Noy1 
PALACIO 2 FIRA BARCELONA br Apona 


a EA E 
MA Manga se batieron todos los 
| a récords posibles. ¡Entérate de 


qué pasó en este reportaje! 










El pasado mes de noviembre se celebró en Barcelona la 18? edición 
del Salón del Manga. Este año se batió el récord de visitas, y es 
que durante los cuatro días que duró asistieron 112.000 personas 
(el año pasado fueron 65.000). Manga, anime, comida japonesa, 
exposiciones, karaoke, cosplay, videojuegos... ¡iy disfraces para 
todos los gustos! 


La exposición de 


era una 
( > ECETIA A 
etc) y conocimos a los 
( , ) actores de doblaje 


estuvieron firmando en el 


de este anime. 
stand de Norma Editorial. 





provocó pasiones 


entre sus fans. New ÁrT ÁCADEMY e 
El famosísimo 


cocinero 
y el chef 
ETS 
dieron un 
taller de lo más 
interesante. 


, 


responsable de la 
saga 
, protagonizó 
METERS TO 
encuentro con sus 
seguidores. 





En el Salón todo el mundo va 
disfrazado... ¡anda que no mola! MEA AE 
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Si no te gusta estar 
quieto, tienes que participar en 


este concurso. Gracias a la peli más chula 
de la temporada puedes ganar este exclusivo JORTEAMOS 


monopatín con luces. Sí, sí, como lo oyes. 


E mesero ete MONOPATINES 











EXCLUSIVA 





¿QUIERES GANAR UNO? 
DISUJA A NORTE O A 
JACK. ESCARCHA SOBRE 
UN MONORATÍN. 


rest 







ESTA NAVIDAD 
TUS SUEÑOS ESTARAN A SALVO 






OO (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
Envíanos tu dibujo junto IS ULES Ñ DIBUCONCURSO EL ORIGEN DE LOS GUARDIANES 


con una fotocopia de este cupón TT ” 
con tus datos a: Dibuja a Norte o a Jack Escarcha sobre un monopatín. 


Revista ¡Disus! 
Dibuconcurso | 
El ORIGEN DE LOS GUARDIANES EA ARAA A EA o e A AA A 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


Nombre y apellidos: 


O O SO OS O OR OE AA IMM A A MI ri A 


90:0.90.0.5004bi0 OSA A 







ONE N 
CMA ¡TIENES HASTA 
E EL 31 DE ENERO! 


Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 


derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. 
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LE PIOU 





A Me lo pido! 


LANA 


Milena tiene 10 
años y las cosas 4 
muy claras: quiere (O IP 
E alo 
le gusta que se rían o 
dd 


SEIS, Muy bien. Milena, Sarai y Frida formaréis l: 1 de SU apellido. N LA INVASIÓN IA 
mera brigada de limpieza. Perico os entregará todo A DE PATOS e 
A 


CARE SANTOS 


lo necesario para comenzar vuestra tarea cuanto an- 
tes. ¡Estoy muy orgullosa de vosotras, chicas! 

En cuanto subimos la escalera y echamos un vis- 
tazo al primer piso, nos arrepentimos de lo que ha- 


bíamos hecho. 
—¡Somos unas pringadas! —exclamó Frida, resu- 


miendo bastante bien lo que pensábamos las tres. 


—¡Esto está hecho un asco! —añadió Sara, frun- En la nueva aventura de Milena 
a Pato sucede algo realmente cu- 
rioso: iun montón de patos inva- 
den su cole! Así que imagínate 
el lío: cacas, plumas y huevos de 
pato por todas partes, un algo 
molesto fondo musical a base 
WO Á de “cua-cua's”... Vamos que 

el y Alia e tendrá que ponerse las pilas 
revoloteaban, torpes y despistados, por todas partes. para solucionar el problemi- 
A lla. Lo bueno es que Milena 

- ha encontrado un buen tema 
para escribir una historia. 


? ANGA DA) S 















G 
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A nl 
Leo es 
s un loco de mare 
- Marca mayor, 
marca 4Y0r, y un sonado de 


téntico. 


A 
o Ama U 





, ue no confiaría ni nar ' af 
recoger un papel del suelo: iaa 
Ahí id > a 
hí está la señorita Despiadada Donatello h N 
aunque puedes llamar , > A á 5 


aun mayor, pero es au 
Esta es otra gente en la q 


. 








la simplemente «la Dragona» 
>. se encarga de mi asignatura 
sexto: "E casti 
a hora de castigo después de clase 


Da lengua y también 
favorita de 


DIBUDATOS 


e Autor: James Patterson. 
o Número de páginas: 288 
e Colección: Novela gráfica 


laGalera50 
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BONACHE 
revistadibus.com 


CÓMO DIBUJAR 
Bonache ] 


¡Disus! 


¡Aprende 
todos los 


secretos 


del cómic 


Japonés! e 















¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 











* ANGRY: BIRDS 
* RABBIDS RUMBLE 

* LEGO CITY UNDERCOVER 

* TRANSFORMERS PRIME 
* ¡ROMPE RALPH! 
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E Así de contento se mostró SHiceru MiYamoto, el creador de Mario, ZeLDA, Wii 
y muchos otros juegos más, cuando el pasado mes de noviembre estuvo en 
Oviedo para recoger el premio Príncipe de Asturias. 





NINTENDO 
He y y A 
: : 02 


Del 6 al 23 de diciembre la estación de metro de Chamberí (Madrid) abre sus 
puertas al público para que todo el mundo pueda probar Wonbersook: EL Lisro DE 
Los HecHizos. Si estás en Madrid por esas fechas: ¡No te lo pierdas! 





EINEN TEN 









Aventura 


A 


LDGMBE 


"SEÑOR DE 





YaN ragorn, Legolas, Sam, Frodo, 
Gandalf... ¿Quieres ponerte en 
su LEGO piel, y participar en grandes 
batallas, resolver rompecabezas, 
recoger tesoros sorprendentes y 
superar un gran número de retos 
mientras viajas a través de la Tierra 
Media? ¡Pues no tienes más que 
hacerte con este juego! 


mo 
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py 
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2 Disponible: 
¡Ya a la venta! 





NS TS IT UN E 
historia de las tres pelis, o bien 
explorar los diferentes escena- 
rios para encontrar misiones 
secundarias y secretos escon- 
didos. Según avances, irás des- 
bloqueando personajes. Hay 80 
en total y son personajes clásicos 
sacados de todos los libros. Ojo, 
porque cada uno de ellos tiene 
una habilidad diferente. 








Uno de los puntos positivos 
de este LEGO EL Señor DE Los 
Anitos es que cada personaje 
tiene un inventario de objetos 
característico, puedes conseguir- 
los en tiendas o encontrártelos 
durante el viaje. Por ejemplo, 
Sam tiene una cuerda además de 
la espada, Legolas dispone de su 
arco, Gandalf puede elegir entre 
su bastón de mago o la espada 
Glamdring (brilla en la oscuridad 
cuando los orcos atacan). 


e Cada vez que superes una mazmorra 
conseguirás unos bloques para forjar 
nuevos objetos y armas para tus per- 


sonajes. ¡Búscalos bien! 


e Disfruta del modo multijugador local, 
y juega con amigo. 





LDGMEBE 


LOs MEJORES 


Juegos de la 


esho,) 


5í tienes la Nintendo 3D5 no te pierdas esta 
página, ¡descubre los juegos descargables 
que más molan de la eShop! 


Me p 
y 


MUTANT MUDDS 


Bienvenido a MutanT Mubbs, un juego de pla- 
taformas con una buena dosis de acción. Max 
es el nombre del protagonista, y armado con 
un potente cañón de agua tendrá que hacer 
lo posible para vencer a los 

Mutant Mudds, unos biche- 

jos de lo más desagradable. 

¡Ayuda a Max a encontrar los 

Water Sprites, un elemento 

esencial para acabar con los 

Mutant Mudds! 


IN NS 


Ya está disponible en la eShop uno de los vi- 
deojuegos más clásicos de la consola Game 
Gear. El malvado Dr. Eggman ha hecho de 
las suyas y se ha quedado con las Chaos 
Emeralds. Solo la rapidez de Sonic y las ha- 
bilidades para escalar de Knuckles podrán 
detenerle. Pero ojo, porque para lograrlo 
tendrás que superar un 

montón de niveles lle- 

nos de trampas, robots, 

y terribles escenarios. 


¿Quieres jugar al minigolf con tu Mii? Pues 
prueba este entretenido juego descargable. 
Los controles táctiles son sencillos, pero 
tendrás que apuntar bien para conseguir 
monedas y copas en los 81 hoyos repartidos 
por América, Asia y Europa. Flipa con los 
coloridos escenarios, y 
recuerda que con las 
monedas conseguirás 
billetes de avión, equi- 
pamiento y mucho más. 
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¡VIDEOJUEGOS 
QUE MOLAN! »a 


Para pasar 1 un buen rato con tu 

















Y 
 — 


e 


E de todos los tiempos llega por fin al mundo de 
las consolas. Ancry Birbs TriLocY reúne los tres. 
juegos de la saga: Ancry Birbs, AncrY BirDs ¿e 
Seasons y AncrY Biros Rio. La principal * 4 
novedad es que se han se reconstruido los 
gráficos, y ahora puedes disfrutar de ellos 
en alta eeimcian: 





NINTENDO” 






1 juego está disponible 
i is 


AncrY Biros TriLocY llega cargado de 

nuevas secuencias animadas y fondos 
interactivos sorprendentes. Además, no 
te pierdas la nueva colección de biografías 
de los pájaros protagonistas, diseños y 
bocetos de personajes y, por supuesto, el 
contenido extra que deberás superar para 
llegar a lo más alto del ranking. ¡En total 
más de 150 horas de juego! 
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TRANSFORMERS 
Prime está 
disponible para 
Nintendo DS, 
3D5, y Wii U. 
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> >¡ROMPE 
RALPH! 


Aventura a ritmo trepidante, eso es 
lo que encontrarás en el videojuego 
de ¡Rompe RaLpH! Puedes jugar en 
los cuatro escenarios de la peli, y po- 
nerte en la piel de sus dos personajes 
principales: Félix y Ralph. Entre 
otras cosas tendrás que coleccionar 
tokens y resolver puzles mientras 
ayudas a Ralph a convertirse en 

un auténtico héroe. ¡Ah! Y si 
95 juegas en el "modo Bonus” 
| IS IT 
ES clásico de 8 bits. 





pl 
. 
y 


7 7a A 











Consolas:jiBhone//iBad//Android/ PEA Genero PuzleMUugadores:h 








| objetivo del juego es el mismo: 
usa a los pájaros para derribar 
a un puñado de cerdos escondidos en 
los lugares más raros que te puedas 
imaginar. Claro que en esta ocasión la 
estética Star Wars lo cambia todo. Hay 
30 personajes diferentes (pajarracos 
personalizados como si fueran los 
protas de Star Wars). 





> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e Desbloquea a los personajes según vayas avan- 
zando en el juego. 


e Cada pajarraco tiene características particulares 
que te agudarán a acabar con los cerdos. 


ANGRY BIRDS 
STAR WARS 


Parecía imposible mejorar un juego como Ancry 
Birbs, pero los chicos de Rovio lo han conseguido. 








Los primeros personajes que podrás 
desbloquear son Luke (tiene un sable 
láser) y Han Solo (puede disparar). 
Pero hay muchos más: Obi Wan (el 
poder de la fuerza le permite empujar 
lo que hay a su alrededor), R2D2 (lanza 
descargas eléctricas) o C3PO (puede 
explotar). ¡Esta vez la lucha contra los 
cerdos es más interesante que nunca! 











LEGO CITY 
UNDERCOVER 


Para acabar con el crimen en LEGO City solo hay una 
solución: ¡ponerte en la piel de Chase McCain! 


| protagonista de este videojuego 

se llama Chase McCain, y es un 
policía de incógnito que lucha por aca- 
bar con el crimen en LEGO City y, de 
paso, meter entre rejas a su principal 
enemigo: Rex Fury. 








Acción/Aventura 





Jugadores: )1| 


Como se trata de un videojuego para 
la nueva consola Wii U, el GamePad te 
ayudará en tu tarea de buscar pistas y 
encontrar a los criminales, pero ahí no 
acaba la cosa porque además te mos- 
trará actualizaciones para tu misión. En 
Lego City UnbercoveR tendrás a tu dis- 
posición más de cien vehículos: coches 
deportivos, aviones, motocicletas... 





> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e Trabaja de incógnito haciéndo- 
te pasar por bombero, obrero... 
¡hasta podrás ser un ladrón! 


ES 


157) (E 





UNDERCOVER 
e Para las batallas entre personajes 


vas a tener que aplicarte a fondo. 


E di A A O EE EIN ón e 


*Carátula en preparación 


Y | 










Consolas: Nintendo 3DSMcénero)LuchafUugadores: e! 


HRABBIDS 
RUMBLE 


¿Los juegos protagonizados por los 
Rabbids son sinónimo de diversión. 


uego de estos tronchantes Juega 


> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e En Rassios RumieE podrás tener hasta 
100 Rabbids alocados. 
e Puedes descargar Rabbids únicos cada 
semana en tu consola Nintendo 3D5S 
gracias a la función Spot Pass. 
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MONSTRUOS 
SUENOS 


Los protas de este manga forman parte de un 
grupo de monstruos que se llama Black Airs. Pero 
no te confundas, porque se trata de monstruos 
que luchan por la paz, vamos, que no tienen ni un 
pelo de malos. Únete al viaje de Aki y compañía, 
¡está plagado de combates, acción y aventuras! 
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Editorial 


HIRO MASHIMA 
EN EL 


Hiro Mashima, autor de MonsTER Sou, Fairy Tail y 
Rave, estuvo el pasado mes de noviembre en nuestro 
país como autor invitado en el Salón del Manga de 
Barcelona.iY menudo revuelo se armó! Sus seguidores 
hicieron cola para conseguir que les firmara, pero 
eran tantos que al final tuvo que hacerse en una 
sala especial un encuentro con fans. Hiro contestó a 
las preguntas de los fans, y reveló que Dracon BALL 
era su manga preferido cuando era pequeño, que le 
encanta tocar la guitarra y que a veces trabaja sin 
descansar más de 48 horas seguidas. 


dC 


» D'= 


KERORO ES Un 
MANGA PLAGADO DE 
ACCLÓN Y COMEDIA, 

pOR EfO UTILIZA 

Un DIBUJO Y UNAS 
TECNICAS TAN 
DESENFADADAS. 


UN FONDO NEGRO 
APORTA UN AIRE DE 
MISTERIO. PARA NO 
CREAR CONFUSIÓN 
CON LAS LÍNEAS NE- 
GRAS QUE DEFINEN 
AL PERSONAJE, SE 
DEJA UN PEQUEÑO 
CONTORNO BLANCO 
QUE LO SEPARA DEL 
FONDO OSCURO. 


AQUÍ TENEMOS UN 
MONTÓN DE LÍNEAS 
CINÉTICAS QUE MAR- 
CAN DISTINTOS TIPOS 
DE MOVIMIENTO. ¡HAY 
QUE TENER CUIDADO 
AL JUNTAR TANTAS, 
PORQUE EL DIBUJO 
PUEDE QUEDAR SUCIO 

Sl NOS PASAMOS! 


PARA QUE EL DIBUJO 
NO QUEDE SUCIO, NO 
SE DIBUJA NADA DEL 
FONDO DE LA HABI- 
TACIÓN, ASÍ NO SE 
DISTRAE LA ATENCIÓN 
DEL LECTOR Y SE 
PUEDEN VER MEJOR 
LOS MOVIMIENTOS. 


es un manga 
descacharrante protagonizado 
por una tribu de ranuchas 
alienígenas. En nuestro país el manga 


5 | lo publica , Y de momento, 


hay 22 volúmenes. Aunque todavía no 


hay fecha oficial, es más que probable 
que durante este año se publique un 
nuevo tomo. ¡Lo estamos deseando! 


EN ESTE CASO LA 
PEGATINA SALE DE 
LEJOS, CON QUE 
LA SILUETA SEA 
RECONOCIBLE ES 
SUFICIENTE, NO HAY 
QUE DETALLARLA. EN 
LA SIGUIENTE VINETA 
YA TENEMOS UN 
PRIMER PLANO DONDE 
SE VE CLARAMENTE. 


EL MARTILLO SALE 
VOLANDO SOLO DE LA 
MANO DE Y 

ESTO LO SABEMOS 

NO SOLO PORQUE 

LO TENÍA ELLA EN 
LA VIÑETA ANTERIOR, 

SINO POR ESE 

PEQUEÑO DESTELLO 

QUE HAY DIBUJADO 


AQUÍ TENEMOS 
LÍNEAS QUE MARCAN 
DOS MOVIMIENTOS 
DIFERENTES: POR UN 
LADO EL RECORRIDO 
DEL MARTILLO, Y POR 

OTRO EL DE 
AL ESCONDERSE. 
COMO LAS LÍNEAS NO 
SE TOCAN, EL DIBUJO 
QUEDA LIMPIO. 
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MIDA 


¡DIBUJA 
GESTOS CON LAS 
MANOS! 
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51 EN LAS ESCENAS DE CONVERSACIÓN SOLO USAS PRIMEROS PLANOS DE LOS PERSONAJES, 
QUEDARÁ DEMASIADO ABURRIDO. TIENES QUE AÑADIR GESTOS CON LAS MANOS, DE ESTA MANE- 
RA LE DAS MOVIMIENTO A UNA ESCENA MONÓTONA, Y ADEMÁS LE DAS VIDA A LOS PERSONAJES. 
MIRA LOS EJEMPLOS QUE APARECEN EN ESTAS PÁGINAS Y PRACTICA, DIBUCOLEGA. 











VOLUNTAD 
¡CONFÍA EN MÍ! 
¡MALDITO SEAS! 












ARRUMACO 
¡OYE! ¡HOLA! 





<= po” 


ALEGRÍA, 
SORPRESA, 
RENDICIÓN. 







a 






SALUDO, 
SEÑAL. 





AS 






OYE. 
¿A QUE SÍ? 
¡SÍ, ESO! 
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VENGA, CUÉNTAME. .. 
AH, NO ME LO 
PUEDO CREER. 
¡QUÉ DICES! 
NARIZ, BOCA... 
¡Y PELO! 


| ¡BIEN, CONFÍA EN MÍ! 
Ue ¡LO CONSEGUIRÉ! 
MATERIALES 
7417 49/09/95 47370) 
CÓMO DIBUJAR MANGA 
VOLUMEN Y 
EA A "¡POR FAVOR!" 
Fa ON ¡EH! ¡GENIAL! 
E . 7 d NN ON 
y | Ñ ? La y, o 
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SOY LA 
ÚNICA QUE 
TIENE OJOS, 





¡¿QUÉ?! 
¡TO ERES 
IMBÉCIL/ 


LA ÚNICA CHICA 
QUE LE GUSTA A 
MELVIN SOY YO. 


DEBERÍAS 
ESCRIBIRLE UNA 
PEQUEÑA CARTA DE 
AMOR Y DEJÁRSELA 
EN LA ALMOHADA. 


*” QUIERES CASARTE 
qe comm|6o7? 


Los cómics de 


Guión y dibujo: 
Juan Carlos Bonache 


ES CLAUDIA, 
LA CHICA QUE 
LE GUSTA 
A MELVIN. 


¿QUIÉN ES ESA TÍA 
QUE SE TOMA TANTAS 
CONFIANZAS CON 
MI MELVIN? 


PPPPP... 
PUES QUIZÁ 
ÉL NO LO SABE 
TODAVÍA. 


HUMMM. .. SÍ, 
ME GUSTA. UNA 
DECLARACIÓN 
SUTIL... ÍNTIMA. 
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MITAUTOATICO DIBUARTISTA 


SIEMPRE es mejor que dibujes en hojas en 
blanco (en lugar de usar las típicas de cuadra- 
ditos o de rayas). También puedes utilizar las 
hojas de los blocs de dibujo que hemos regala- 
do alguna vez. 


Los buenos dibujos NUNCA se presentan en 
boli, mejor que uses lápices de colores, rotus, 
témperas, acuarelas, carboncillo... 


Intenta no hacer solo un personaje, dibújalo en 
un decorado: una ciudad, el bosque, el mar... 
ilmaginación al poder! 


Siempre nos quedamos los dibujos, así que si no 
los quieres perder, lo mejor es que nos envíes una 
fotocopia a color. También puedes usar un escá- 
ner y después imprimir tus dibujos a color. 





Pon tus datos muy claros y con LETRA MAYUÚS- 
CULA (si ganas un concurso, no queremos que tu 
regalo se pierda por no haber entendido tu nom- 
bre o la dirección). En el sobre, escribe la direc- 
ción de ¡Dibus! (la que ya te sabes) y también 
para qué sección envías el dibujo: Club ¡Dibus!, 
Cómic del lector o Concurso... (Pokémon, Los 


SIMPSON, MILAN... el que sea). 













Y un último consejo, las his- 
torietas que nos envíes pa- 
ra el concurso del Cómic 
del lector, deben tener 
cuatro viñetas y un 
formato horizontal. 


HALA, A 
DIGUJAR! 





















ZUN PERRO? 

NI HABLAR! ¡SON 
ENORMES) ¡EN ESTA 
CASA NO QUIERO 
PERROS, NO CABEN! 


¿QUÉ DICES, 
PABLITO2 NO TE 
ENTENDEMOS. 







¿QUÉ QUIERES 


| 
VAMOS A ESCRIBIR QUE TE TRAIGANZ 


LA CARTA ALOS 
REYES MAGOS, 
PABLITO. 

















- 
m 
SI 


ESTÁ DICIENDO 











¡uy! (¡IESÓS) QUE QUIERE PEDIRLE 
: A LOS REVES UN ICHUCHÓGÓ! 
AOS CHUCHO, UN PERRO. CHUCHÚ! ÍTERO A CHUCHGÓÓ! 
































ESO ME SUPUSO 


¿Y QUÉ PAsÓ2 NO SABÍA 























ASÍ QUE EN LA CARTA A Y LO HICE AAAAAAH... 
PROBLEMAS ¿NO LE TRAJE- HABLAR, IPERO LOS REVES DIBUJÉ CON TAL QUE AS. ENTONCES UN 
PARA PEDIR MIS RON NADA2 DIBUJAND, TODO DETALLE CÓMO "CHUCHÓ" ERA 
REGALOS DE o MOE ERA UN NIÑO ERA EL REGALO QUE ESTO... 
REVES... REGALARON COSAS MUY PRECO2! YO QUERÍA... 


DE ESAS QUE NADIE 
PIDE: CALZONCILLOS, 
CALCETINES... 





Y CON ESE MISMO PINCEL EMPIEZA A DIBUJAR ALGUNAS RAMAS. 





VR ARA AE AAA AA A as TOA 





Por Ricardo Peregrina 







Y AL FIN LLEGARON LAS 
NAVIDADES, PASARON LOS 
REVES MAGOS POR CASA... 
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ÍPABLITO, VEN 
A VER LO QUE 
TE HAN TRAÍDO 
LOS REVES) 


Y ME LLEVÉ UNA ¿PERO NO LE TRAJE- 
DECEPCIÓN... HOM RON UN TREN COMO 
As El DEL DIBUJO2 
TWO IE a : 













o e as ME 


Estalvez|Crayón|te ensenala|hacer¡un 
MES IES SUE SECO 






























CRAYÓN 
seg Ehetacon temgo 
ES GENIAL. GOBERNANDO EL 
MUNDO Y HASTA AHORA 







SOLO HA HECHO EL 
CHORRA MIENTRAS 
LA GENTE ESTÁ 
PASANDO APUROS. 
DEBERÍA HACER 
USTED ALGO. 
















FÍJATE, HE DADO 
DE COMER GARBANZOS 
A ESTE GORDITO Y 
AHORA CUANDO SALTO 
ENCIMA SUYO HACE 
UNOS RUIDITOS MUY 
GRACIOSOS. 























LO QUE 

VA A HACER ES 
MARAVILLOSO. LO 

CELEBRARÉ REALIZANDO 

UN *COLLAGE 

PERRUNO?”?. 












HAZ UNA 
CONVOCATORIA 
EN LA PLAZA MAYOR 
Y SOLUCIONARÉ EL 
PROBLEMA DE 
UN PLUMAZO. 
















NO PERMITIRÉ 
QUE HAYA POBRES 
EN MI REINADO. 










UN DÍA DE ESTOS 
TENGO QUE REVISAR 
TU CEREBRO, HACES 
UNAS TÉCNICAS 
MUY RARAS Y SIN 
VENIR A CUENTO. 













MIEL A 


PIM PAN 
BURGER 





IES 


9 qn 


4 mn. 


A A 27 A | 





PARA ESTE COLLAGE TAN ESPECIAL VAS A NECESITAR LA COMIENZA EL COLLAGE BUSCANDO ENTRE TODAS LAS REVISTAS 


FOTO DE UN PERRO. SI FUERA EL TUYO SERÍA GENIAL, QUE ENCUENTRES POR CASA FOTOS CON TONALIDADES 
SINO CUALQUIER FOTO GRACIOSA SERVIRÁ. ROJAS. CÓRTALAS CON TIJERAS DE PUNTA REDONDA Y... 
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...PEGALAS CON PEGAMENTO DETRÁS DEL PERRO. DE ESTA AHORA LE TOCA AL PERRITO, ¿QUÉ TAL SI RECORTAS 
MANERA TU PERRITO DESTACARÁ ENTRE ESE MAR DE UN BIGOTE Y SE LO COLOCAS? INTENTA SEGUIR SU FORMA 


FOTOGRAFÍAS ROJIZAS. FÍJATE QUE TODAS SON MUY DISTINTAS. ORIGINAL, ¡EL ANIMAL SE TIENE QUE RECONOCER?/ 





VAMOS A CUADRICULARLE EL CUELLO. ES MUY SENCILLO: Y ME PREGUNTO YO, ¿SERÍA DEMASIADO RARO PONERLE UN OJO 
BASTA CON COGER UNA HOJA CUADRICULADA, HUMANO A UN PERRO? ¿CLARO QUE NO, DIBUCOLEGA/ ¡DISEÑA 
RECORTARLA A SU MEDIDA Y PEGÁRSELA. A TU PERRO A LO LOCO Y ESO LO HARÁ ÚNICO EN EL MUNDO/ 


¿FERRARIS 
PARA TODOS! 
VOY A SER EL 
EMPERADOR MÁS 
QUERIDO DE LA 
HISTORIA. 
¡PERO NO DEJÉIS 
QUE SE CAIGAN AL 


SUELO, QUE SE 
RAYAN/ 


DIBUCOLEGA, ¡ATENCIÓN! PARA ESTA PRÁCTICA 
SE NECESITAN TIJERAS QUE SEAN DE PUNTA 
REDONDEADA. Y SI NO TE QUIERES ARRIESGAR, 
LLAMA A UN ADULTO Y QUE SEA ÉL QUIEN PONGA 


SUS DEDOS EN PELIGRO. 


EL MEJOR PEGAMENTO 
SIEMPRE ES DE 
BARRA, CÓMODO Y 
SENCILLO DE USAR. 

¡TE LO ASEGURAMOS/ 


LA PARTE MÁS DIVERTIDA 


ES LA DE ESCOGER LAS 
REVISTAS A RECORTAR, 
CUANTAS MÁS REVISTAS Y 
MÁS VARIADAS, MÁS LOCO 
RESULTARÁ TU COLLAGE. 
¡IMAGINACIÓN AL PODER, 
DIBUCOLEGA?/?/ 


EMPERADOR, QUIZÁ 
TIRÁNDOLES SOLO LAS 
LLAVES DE LOS COCHES 

TAMBIÉN LO HUBIERAN 
AGRADECIDO. 


¿Y PERDERNOS 
SUS CARAS AL VER 
SU SUEÑO CAER DEL 
CIELO?, ¡NI HABLAR/ 





Entretenimiento 


a sección Je 


¡KONICHIWA, 
DIBUCOLEGA/ 


LOS OSITOS ROSAS 
DE 3 METROS PUEDEN 
PARECER MUY MONOS, 
PERO EN REALIDAD NO 

SON BUENAS MASCOTAS. 
COMEN MUCHO Y 
HUELEN MUY MAL. 


ASÍ QUE HAZME 
CASO Y CRÉATE 
TU PROPIO... 


... [ORIGAMI 
DE UN OSO 
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Kid Paddle 10: DARK J'adore 


O Dupuis, 2005 


www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


All rights reserved 


IN ESTE QUÉ WCE 
CON UN VESTIDO? 


LA NIEVE ES DE 
POLIESTIRENO. 


¡NO TE CUENTO 
QUE 


¿NO WABRÁS 
VISTO MI PAÑUELO, 
POL CASUALIDAD? 


Guión y dibujo: 








» Spiderman 


ETA EN El 
a MEC 
paso? Pues no te lo 


AURA ER TES 
lápices... iy a dibujar! 





[2] Fíjate en el dibujo original, y copia cada detalle sobre su lugar corres- 
pondiente. Primero céntrate en dibujar la figura de Spiderman y cuando 


lo acabes, empieza con las telarañas del traje para no hacerte un lío. 


Dibuconsejo: no aprietes mucho el lápiz al dibujar las telarañas, y asegúrate 
de que se adapte a la forma del cuerpo para que no pierda volumen. 


8 


: Para conseguir la línea irregular 
del dibujo original, te aconsejamos 
/ que utilices un pincel para entintar 
ON Gr - a Spiderman. Si no, también pue- 
NÑ IZA 


N A des conseguir el mismo efecto 
7d dándole la forma de la línea con 

un punta fina negro. Un consejo: 
deja las telarañas a lápiz para 
que te sirvan de guía y puedas 


colorearlas luego fácilmente. 





[4] Abre tu caja de colores y selecciona los que 
más se parezcan a los del dibujo original: dos 
tonalidades distintas de rojo y azul (uno claro y otro 
más oscuro para hacer las sombras) y un granate 
para repasar las telarañas. Primero colorea todo el 
dibujo con los colores claritos, y luego colorea las 
zonas de sombra con los colores oscuros. 


Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a , debes trazarlas con un 


lápiz. Una vez hayas seguido todas las indicacio- 
nes, repasa con un rotulador los contornos del mo- 
delo acabado. 


[1] Traza un óvalo para la cara, 


cilindros para las extremidades 
y circunferencias para las articu- 
laciones. Dibuja un trapecio inver- 
tido para la zona del pecho. Marca 
el centro de la cara con una línea 
vertical y otra horizontal. Es muy 
importante que los ojos queden 
bien colocados con su forma de 
medio huevo. 
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NUESTROS AMIGOS LOS BICHOS 


«Y POR FIN LA LARVA ROMPE 
EL CAPULLO Y SE CONVIERTE EN 
UNA... ¿PRECIOSA MARIPOSA? 


PAS 


LAS HORMIGAS ROJAS DE LA 
SELVA HARTAS DE SUFRIR LAS 
PISADAS DEL ELEFANTE DECIDEN 
SALTAR SOBRE ÉL PARA PICARLE. 
UNA VEZ ENCIMA, TODAS LAS 
HORMIGAS GRITAN: 


- ¡NATÉMOSLO/ ¡MATÉMOSLO/ 


EL ELEFANTE NOTA ALGO, SACUDE 
EL CUERPO Y CAEN TODAS LAS 
HORMIGAS MENOS UNA QUE SE LE 
AGARRA AL CUELLO. EL RESTO DE 
HORMIGAS LA ANIMAN: 


- ¡AHÓRCALO/ ¡AHÓRCALO/ 


CLARO QUE VOY 
A DEVOLVERTE TUS 
ZO EUROS. ESPERA 
SOLO 10 SEGUNDOS... 





EXCELENTE 
FIN DE SEMANA EN 
LAS CARRETERAS. 
¡SOLO 6.450.810 

MOSQUITOS 

HAN SIDO 
ATROPELLADOS/ 


¡HORTERA! de 
¡CHULOPISCINAS/ 


) ¡PAYASO! 


y > oa 
CI 


PIOJOS EN APUROS. MAMÁ ¿VENDRÁ YA TE DECÍA YO 
ALGUIEN A QUE ESTA CABEZA 

RESCATARNOS? NO ERA SEGURA, 
QUE TENÍA MUCHAS 


ENTRADAS PARA 
NO LO SÉ, SU EDAD. 


HIJO MÍO QUIZÁS 
MURAMOS TODOS —¿ 


POR CULPA pa 
DEL COCO LISO. S 


, des ¡OJALÁ VAYA AL 
INFIERNO POR 


CALVO/ 


SIGNO DEL MES+CABRICORNIO 


Cariñoso, de lo más cumplidor, algo impulsivo y muy directo. Si algo no te 
convence, no moverás ni un dedo por ello. Se te da especialmente bien hacer 
ver a todos tus colegas las oportunidades que tienen delante, ¡a veces a ellos 


Mu 


les cuesta darse cuenta! 


- Los amigos: Los Capricornio son sinceros, simpáticos, honestos y afectuosos. 
: Cosa de hermanos: Suelen gastar bromas pesadas. Puedes confiar en ellos. 
- Mascotas: Puedes contar con él siempre que lo necesites. No son nada tercos. 
* Ligues: Encajas bien con Piscis, Capricornio, Escorpio, Virgo y Tauro. 


Este mes descubrirás un manga in- 
creíble, después el anime y después 
el videojuego. Te harás superfán y 
te pintarás con rotus el logo de esa 
serie. Después dibujarás al prota y 
enviarás el dibujo para que aparezca 
en el Cuub Dibus. 










- 
e¡CANCER 





¡Ayayay! La dibubola nos ha re- 
velado algo que te sucederá en 
algún momento de este mes. Pues 
resulta que le echarás una buena 
bronca a alguien que en realidad 
no se la merece. Ahí va un consejo, 
piensa antes de hablar, dibucolega. 
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No eres de los que les gusta discutir, 
prefieres escuchar todas las partes 
y llegar a un acuerdo. Claro que eso 
no siempre es posible, dibucolega, 
y puede que este mes tengas que 
ejercer de mediador en alguna dis- 
cusión. ¡Venga, que tú puedes! 





y 


Las vacaciones, la Navidad, las co- 
midas familiares, los Reyes Magos... 
Está claro que este va a ser un mes 
bastante movidito para ti, bueno, al 
menos eso es lo que nos ha dicho 
la dibubola. Aunque ya sabes que a 
veces se equivoca... 


Del 21 de abril al 20 de mayo 






<= A LL 


y) 


)) Del 23 de julio al 23 de agosto 
















Este mes deberás hacer cosas en 
grupo, la verdad es que la dibubola 
no ha podido precisar exactamente 
qué es lo que deberás hacer pero 
está claro que tendrás que conseguir 
que un grupo amplio de personas 
haga algo... ipara salvar a un gatito! 








Del 24 de agosto al 23 de septiembre 


¿Hay alguien que no te cae bien en 
clase? Si la respuesta a esta pre- 
gunta es afirmativa, lo mejor que 
puedes hacer es tratar de ignorarle. 
¡No le hagas ni caso! Y si te molesta 
mucho, no te lo pienses y cuéntase- 
lo a algún profe. 






A LIBRAS 2 'sg322 SAGITARIO 













Si eres muy ordenado, que sepas 
que este mes alguien se dedicará 
a cambiar de sitio tu ropa interior 
y tus calcetines. Los colocarán en 
lugares raros como la ducha, o de- 
bajo del sofá. ¿Por qué? ¡Pues no 
tenemos ni idea! 





20 CAPRICORNIO 
7 


Eres muy perfeccionista, eso ya lo 
sabes, pero lo que no te puedes ni 
imaginar es que unos gnomos de 
color verde se colarán en tu ha- 
bitación para copiar tus técnicas 
secretas, y venderlas en su mundo. 
¡Anda que no son listos los gnomos! 


50. dibus 


Del 23 de diciembre al 20 de enero 






Te va a dar por la canción. Practica- 
rás en casa un montón de horas, 
grabarás un vídeo, y lo colgarás en 
YouTube. Está muy bien que hagas 
cosas, pero no te pongas triste si tu 
primera canción no llega al número 
1. ¡Ensaya más, dibucolega! 


Este mes te van a dar un par de 
arrebatos de locura, quizá grites en 
medio de la calle, quizá te tiñas el 
pelo de rosa, quizá te pongas una 
venda en la cabeza, quizá lleves 
chanclas en pleno invierno... Tranqui, 
solo será este mes. 


Ya sabes que los Reyes Magos están 
muy pero que muy liados, inormal, 
con tantos regalos para repartir! 
Así que puede que un dromedario 
aparezca en tu habitación, pero ten- 
drás que devolvérselo, ¡que no es un 
regalo, es un olvido! 


SIETE 
| AS Del 20 de febrero al 20 de marzo 


Delfín, ballena, tiburón. La dibubola 
nos ha dicho que si en algún mo- 
mento de este mes sueñas con uno 
de esos tres bichos marinos, es po- 
sible que te toque esa pegatina que 
llevas tanto tiempo buscando para 
completar tu colección. 





w 


Publipasatiempo 
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SEIS CAOS RS 
siempre un|poco raros:.. ¡pero molan! 
¡Atrévete a probarlos! 


LO TY 











¡PROFESOR LOCUS/ 
¡PORFI? ¿PORPI/ 
¡DÉJEME LEER EL 
FUTURO EN SU CALVA/ 


ALP AS/ANGOR DAYA) 
PANDO 


Este experimento es sencillo, lo único que 
tienes que hacer es echar las 5 pasas dentro 
del vaso de agua, y remover bien con la 
cuchara. Después tienes que dejarlas en 
remojo durante 4 horas aproximadamente. / 


G 
WAENTON 


Tras esas cuatro horas la forma de las pasas 


ha cambiado. En lugar de estar arrugadas, su 
piel es ahora blanda y está hinchada. 





IRMA 


Pues porque las pasas, que son uvas secas, 
y después de pasar varias horas flotando 
en agua, el líquido penetra a través de su 

epidermis y se absorbe. Por eso la pasa 
cambia de forma. ? 





-1 VASO DE AGUA 
-1 CUCHARA 
-5 PASAS 








Aquí solo hablamos de cosas que dan asco, 
asi que si eres escrupuloso, ino sigas leyendo! 





Son pequeñitas, algo molestas, y aunque parecen inofensi- 
vas algunas de ellas pueden ser hasta peligrosas. La parte 
más poderosa de una hormiga es la boca, sus mandíbulas ac- 

túan como si fueran tijeras... icon ellas pueden cortar casi cual- 
quier cosa! Después lo trituran, se quedan 
con una parte y escupen el resto... ¡Puag! 


Las hormigas soldado son las más peligrosas. Arrasan con 
l todo lo que encuentran a su paso: restos de comida, insectos, 
ñ: animales enfermos... Una vez han saciado su apetito vuelven 
on a su hormiguero. ¡Jo, qué mal rollo! Pero tranqui, dibucolega, 
este tipo de hormiga solo vive en América Central y del Sur. 











| RSS 
1 | de los personajes de la peli 
(a IN que 


aparecen escondidos 
en esta sopa de letras. 
LEERME TE 





HIAJD/A|DE|L|o¡S|D/1JEN/TiE SB 
ULICOYZYS|1YLIGEAR IA 
vio J¡K/A¡C[EA¡G J[O[F[A¡CHÍA] 


A|Z[O/T¡E[A|J[P[U/T¡E[R|S[O/NJ| 
M|I|LÍA¡G¡S|O[R¡S/O[B/U|L|F|T|E] 
T|R[V|1D|O¡CIUINMEB| 1 D/O[S|A| 
Ya [NITILIAY[RIG[A¡O/A[Q|U| 1 [K/O|L| 
TA [O/AJUIN[T[E|1|S[R|SIHIMIV[A [RN 
“ITA, [SIQÍN[B|L[T|F[D/T[CIO/Q/Z|L|[D/O| 
77 [HU] L[ER[A[B¡O[E¡G/H/U[OX[A[Z| 
pu (B|EMS[1 |XJU/P¡Z|1|J¡AM|E¡RÍO 
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¡QUÉ HAMBRE DA TEN, ANFIBOY. LO ¡RIQUÍJIMO! 
ESTO DE SER HA HECHO MI MADRE ¿DE QUÉ 
SUPERHÉROE! EJTÁ HECHO? 


¡DE TELA! 
¡ERA UN 
SUPER TRAJE 


: sd NO PUEDO 
LO TIENES. pe RESPIRAR, NECE- ¡¿PARA QUE 
7 Ey SITO UN AGUJEROS TE LO COMAS 

PARA NARIZ Y OTRA VEZ?! 

Ns» ¡¡NI HABLAR!! 








Delvan Fojt, 
Valencia. 














¡Sencillo y superoriginal! Eso es lo que 
nos ha parecido el cómic de cuatro viñe- 
tas que nos ha enviado nuestro dibucole- 


ga Delvan. El argumento es simple pero e 
divertido. Está claro que cuando tienes ENS í 


una buena idea, todo es más fácil. ¡Bien 
hecho, disfruta de tu premio! 


p] 


' O 
eb Yi y s A o | 
: dE: 


01110 | AÑ 
EY A me ' 
A TOA A n pe 'vu) 0 CA, E 


¿a da Ml E PrayStationiatwor E a e ES : pes de a Ne y A Ed AD) A tA om) 


E es A 
. |. A PlayStation.Move REQUERIDO So * PloyStotion 





r 





CÓMO DiBUJAR MA 
¡WUZ£ ] e? y dl 
1 - Ñ 


Técnicas 







¡Acuérdate 

de poner tu 
dirección y 
teléfono! 








Este dibujo manga tan 
detallado es obra de Sa- 
ra, una dibucolega que 
se esfuerza muchísimo 
cuando dibuja. ¡Muy bien! 


¿Dibwór 


¿Te suena? Es la fusión 
entre Bob Esponja y Mark 
Evans. ¡Mola! Amancio, tu 
dibujo nos ha sorprendido, 
¡estás hecho un artista! 


RUMOR OEM EME 
vA- 15-10 10y2-A 


Nos gusta mucho cómo 
le ha quedado a Oriol, de 
14 años, su dibujo. ¡Sigue 
practicando y esforzándo- 
te, Oriol! 








con tu dibujo todos tus datos: nombre, apellidos, 
edad, dirección postal completa y teléfono. ¡Sin 
esos datos no podemos enviarte tu ¡El 


y 
» 





1 Marina González, La Campanilla 
(Badajoz). 

En este dibujo que nos envía 
Marina están todos los jugadores 
del equipo Inazuma Japón. El 
diseño de los personajes te ha 


quedado muy parecido al original. 


Un consejo: intenta esforzarte 


más en el coloreado de tus dibujos. 


% 
PINAL 


¡MÍ 


Y A! | 


| te llevarástestosi 
fantásticos premios. 


( AVENTURAS . 
Ce E VINETAS y) 


AA A 


¡| 





Atención, dibucolega, acuérdate de enviar 


JON OODODOBDODONO 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 





¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¿Tienes tu dibujo preparado? Pues envíanos, por carta o 
por mail, tu obra de arte, así todos los dibucolegas podrán 
verla. ¡Recuerda poner tus datos bien claritos para que 


sepamos quién eres! 





2 Juan Tonda, Villajoyosa 
(Alicante). 

¡Pero cómo mola este dibujo de 
Majin Boo! Nos lo ha mandado 
nuestro dibucolega Juan, que es 
superfán de Dracon BaLL. Juan, 
estás hecho un artista, ¡enseña 
tus dibujos, seguro que dejas a 
todo el mundo con la boca abierta! 
Por cierto, Juan quiere dedicarle 
su dibujo a su primo Jorge. 





3 Ernesto Gómez, Oviedo. 

Este gran dibujo de Shawn Froste 
nos lo ha mandado nuestro dibu- 
colega Ernesto. La verdad es 
que el diseño del personaje te ha 
quedado perfecto. Recuerda que 
es mejor no apretar tanto el lápiz, 
porque si no quedará marca 
aunque borres. 





4 Silvia Morán López, Morales de 
Toro (Zamora). 

A Silvia le gustan mucho los 
MinIMONSTERS, por eso nos ha en- 
viado este dibujo en el que aparece 
Lupo. Silvia, ila verdad es que 
te ha quedado estupendamente 
bien! Nos gustan mucho los rotus 
de vivos colores que has elegido 
para colorear a Lupo. 





5 Álvaro Vicente, Zaragoza. 

Este retrato de Mark Evans, el 
portero de fútbol más famoso 
de los videojuegos, es obra de 
Álvaro, de 11 años. Para colorear 
su dibujo, nuestra dibucolega ha 
utilizado ceras, y ha perfilado al 
personaje con diferentes colores. 
¡Perfecto! 





6 Tiana Torres, Tortosa 
(Tarragona). 

Cómo mola este dibujo tan 
colorido que nos envía nuestra 
dibucolega Tiana, de 6 años. La 
princesa Peach sale muy guapa, 
ite ha quedado fenomenal! Nos 
encantan los colores que has 
elegido, Tiana. 





7 Rodrigo Suárez, Amposta 
(Tarragona). 

¡Qué cara de enfado tiene Son 
Goku! Este dibujo nos lo envía 
Rodrigo, de 9 años, y la verdad es 
que el personaje te ha quedado 
bastante bien. El fondo, de líneas 
amarillas, también es de lo más 


original, y le da viveza a tu dibujo. 





8 Alba Fuentes, Roquetas de Mar 
(Almería). 

Bob Esponja y Gary forman un 
gran equipo, por eso Alba, de 
6 años, ha querido retratarlos 
juntos delante de su piña-hogar. 
Alba ha usado ceras para colorear 
su dibujo. Te ha salido muy bien, 
isigue así! 





9 Mario Fuentes, Roquetas de 
Mar (Almería). 

Mario tiene 8 años y es fan de la sa- 
ga de videojuegos protagonizada 
por Sonic, por eso nos manda 
este dibujo de Sonic y Knuckles. 
Mario ha utilizado ceras para 
colorear sus dibujos, y ha hecho 
un fondo para resaltar a los dos 
personajes. ¡Bien! 





10 Álvaro Paris, Sedavi 
(Valencia). 

Nuestro dibucolega Álvaro, de 10 
años, ha dibujado así de bien a 
Pío, el pato más loco de la revista 
¡Digus! Para colorear su obra de 
arte, Álvaro ha usado lápices de 
colores y ha repasado el perfil 
con rotu negro. ¡Muy bien! 





11 Borja Paris, Sedavi (Valencia). 
Borja tiene 7 años y es el autor de 
este dibujo de Fanboy, uno de los 
personajes más descacharrantes 
de la tele. Borja, ahí va un consejo: 
sé más cuidadoso cuando colo- 
rees con rotu, así evitarás que se 
mezclen los colores. 





12 Teresa López, Gandia 
(Valencia). 

¡Draculaura de MonsTER HicH está 
dándolo todo como animadora! El 
dibujo nos lo ha enviado nuestra 
dibucolega Teresa, de 9 años. Un 
par de consejos: intenta centrar 
tus dibujos para no cortarlos y 
ten más cuidado cuando vayas a 
colorear. 





13 Francisco Javier Anca, 
Monzón (Huesca). 

Francisco, un dibucolega de 11 
años, nos ha enviado este dibu- 
jo de Axel Blaze. Está claro 
que parar ese trallazo va a ser 
complicado...ilatécnica “Tornado 
de Fuego” es de lo más potente! 
¡Mola cómo has dibujado a este 
personaje de Inazuma ELEVEN! 





14 Alessandro Volta, Elche 
(Alicante). 

¡Guauuu! ¡Este dibujo de Mario, 
el rey de los videojuegos, es una 


pasada! Alessandro, su autor, 
tiene 11 años, y la verdad es que 
se lo ha currado. Lo único que no 
nos acaba de convencer es que 
hayas perfilado al personaje con 
boli azul. Pero bueno, aun así, el 
dibujo te ha quedado resultón. 
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Este dibujo tan chulo de Spider- 
man nos lo manda Xavier, de 
11 años. Dibucolega, un par de 
consejos: intenta usar hojas en 
blanco, queda más profesional, 


| y aunque es complicado, presta 


más atención a las proporciones 
de los personajes. 


Luffy, Sanji, Chopper... En este 


dibujo que nos manda Alberto, 


de 12 años, están algunos de 
los personajes del manganime 
One Piece. Te ha quedado muy 
bien, y nos encanta cómo has 
tematizado el logo de ¡Disus! con 
las características de One Piece. 


Nuestra dibucolega Aitana se ha 


currado este dibujo con estética 


manga. El coloreado es muy 


sencillo pero eficaz para hacer 


destacar al personaje. Pero lo que 
más nos ha llamado la atención 
es el fondo. ¡Ha quedado feno- 
menal! 
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Editorial 


FANS DE HORA DE AVENTURAS 








Si eres fan de Hora De AventuURAS ¿a qué esperas para 
enviarnos tus mejores dibujos? Demuestra que eres todo 


un artista, dibucolega. 





18 Raquel Arias, Huelva. 

Jake y Finn no aparecen solos en 
el dibujo que nos envía Raquel, 
de 7 años. ¡Doraemon, Nobita y 
Shizuka les acompañan! Nuestra 
-dibucolega Raquel, de 7 años, se 
ha esforzado un montón para 
hacer este dibujo. ¡Muy bien! 





19 Bittor Jiménez, Trapagaran 
(Bizkaia) 

Bittor tiene 8 años y es fan 
de la serie más divertida de la 
tele, por eso nos manda este 
dibujo de Finn, que aparece 
de lo más tranquilo. Bittor ha 
combinado lápices y rotus para 
colorear su dibujo. Aunque no 
te ha quedado mal, tienes que 
seguir practicando para mejorar, 
. dibucolega. 





20 Joaquín García, 
Coria del Río (Sevilla). 


. La mar de contentos, así apa- 


recen Finn y Jake en este dibujo 
que nos manda Joaquín. Un 
consejo, dibucolega: no perfiles 
tus dibujos con bolígrafo azul, es 
mejor que utilices un punta fina 
negro como hacen los dibujantes 
profesionales. 





21 Nerea Barquero, Molina de 
Segura (Murcia). 

Con estos dos personajes todo 
es posible, eso debe ser lo que 
ha pensado nuestra dibucolega 
Nerea, de 11 años. Para colorearlo 
ha usado lápices de colores. El 


perfilado de los personajes, aun- 


que sea en lápiz (pero bien 
repasado), le da un toque efectivo 
a tu dibujo. 





22 Rubén Ortega, Valdemoro 
(Madrid). 

¡Cómo mola este dibujo de los 
protas de HoRA DE AVENTURAS! 
Nos lo envía nuestro dibucolega 
Rubén, de 6 años. Te ha quedado 
muy bien, pero recuerda que 
tienes que seguir practicando 
para que tus dibujos se con- 
viertan algún día en obras de 
arte. 





23 Guillermo Matutano, Sevilla. 

Dibujar a Finn, el humano, y Jake, 
el perro no es tarea fácil, pero 
nuestro dibucolega Guillermo, 
de 10 años, lo ha conseguido. 
Para colorear su obra de arte, 
Guillermo ha combinado lápices 
de colores con rotus. ¡Bien hecho! 
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24 Noél Más, Elche (Alicante). 

Nos encanta este dibujo de 
Finn y Jake. Noél, de 9 años, ha 
usado rotus de tonos vivos para 
colorear su dibujo, y también 
ha repasado el perfil de los dos 
personajes en negro. ¡Muy bien! 














Juan Colomina. 

No soy bueno dibujando y sigo 
todos vuestros consejos y cCcla- 
ses... ¿Cómo mejoro? 


Juan, yo también estaba 
frustrada. Seguía todos los 
ATI A dl le 
cosso y no mejoraba. Pero... 
¿sabes qué? Con un poco 
de paciencia y, sobre todo, 
muuuucha práctica, fui 
mejorando. ¡Nadie nace 
enseñado! Todo es cues- 
tión de practicar, prac- 
ticar y practicar. Fíjate 
que yo cuando era pe- 
queña no sabía ni chu- 

par sangre, y ahora si 

te pico te dejo seco en 
menos de un segundo. 

¡Y todo gracias a la 
práctica, Juan! 





Guillermo Thompson. 

Quiero saber si TsuBAsA RESERVOIR 
CHRONICLEs pertenece a la historia 
de SAKURA. 


A ver, ¿te suena la palabra 
ALTA ERAN o 
¡Pues ahora te la explico! 
Un crossover es cuando 
en una historia aparecen 
personajes de varias se- 
IC AN A SS 
caso concreto, TsuBAsaA 
RESERVOIR CHRONICLES €S 
un crossover entre va- 
rios de los mangas de 
las CLAMP, porque en 
la serie aparecen 
4 a personajes de sus 
obras Sakura, de 
XXXHOLIC, de RG 

Veba, etc. 








Leire Pastoriza, 

San Sebastián (Gipuzkoa). 
¿Menta y sus amigos qué son? 
Elfos, duendes... ¿qué? Que me 
responda Menta, por favor. 


Lidia Córdoba. 

¿Por qué no hacéis una sección 
nueva en la que podamos envia- 
ros chistes? ¡Si publicarais los 
mejores sería guay! 


¡Qué idea más buena, Lidia! 
No se me habría ocurrido ni 
poniéndome mi cerebro de 
las buenas ideas. Y a mu- 
A A OS 
de revista les iría bien 
reír un poco... Ya sabes a 
quién me refiero, a Flan 
Helsing, el profesor 
Locus, Borrón... icon 

un poco más de sen- 

tido del humor se- 

guro que no estarían 

tan amargados! 





Miguel Pérez Moralejo, 


Salamanca. José Antonio Granados, 
¿Cuándo sacarán las dos nuevas Salamanca. 
ediciones de Pokémon? Me gustaría enviar un dibujo a la 


sección “Cómic del Lector”, pero 
no sé qué tipo de folio usar, si un 
A3 u otro. ¿Me podríais ayudar? 
Me gustaría que me contestara 
Jake, el perro protagonista de 
HORA DE AVENTURAS O, Si NO Se 
puede, Pío Pío Cuak. 


Jake está ocupado inten- 
MI MENE 
todo matemático, así que 
te contesto yo. Lo ideal es 
que los cómics para esa 
sección estén dibujados 
en un A4., Eso sí, puedes 


dibujar tu cómic con 
la hoja vertical u ho- 
rizontal, de las dos 
MENA 
bien. ¡Pero en dia- 
IAS 
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Lucía Irisarri, 
Abarzuza (Navarra). 


¿Podemos mandaros dibujos pin- 
tados a ordenador? 


Claro que podéis, Lucía. 
Aunque a nosotros nos 
gusta más verlos pintados 
a mano, nos gusta poder 
tocar el papel que usasteis 
y ver los trazos que le 
habéis dado con los rotu- 


ladores o lápices de colo- 
res. A mí me intentaron 
enseñar a colorear por 
ordenador el otro día, por 
cierto. iPero cuando me 
dijeron que la cosita esa 
pequeña que tenía 

que manejar era un 

"muay, Fatón, me puse a 
o mordisquearlo! Al 
2. / final CI To] go [UT= 

S me quedé dormido... 





MARK EVANS 


(Inazuma Eleven) 


Mark lo ha vuelto a conseguir, 
gracias a los votos que nos ha- 
béis enviado, el portero anima- 
do más famoso ha recuperado 
el número 1. Envíanos tus votos 
por mail o por carta tradicional. 





Victoria lvanna López. 

¿Hay algún tipo de cómic, libro 
o lo que sea de BoLA De DRAGÓN? 
Me gusta mucho la serie. 
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¿Cuál va a ser el siguiente cómic 


que va a haber en la revista 
¡Dibus!? 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 
e-mail a: con el asunto “Top 10”. 


O mándanos Revista ¡Disus! 
una carta a: Top10 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 








¡Dibucolega! 

¿Eres uno de nuestros 

dibuganadores? ¡Pues enhorabuena! 

Acuérdate de enviarnos una foto con tu mejor 

sonrisa, tu premio y la revista. ¡Las estamos esperando! 


Á Xabier García Heredia 


Dibuconcurso The Mystery Team 
¡Dibus! 142 


Á Lucía Merino Montes 


Dibuconcurso Kirby Adventure 
¡Digus! 142 


| 


Á Alejandro Soto Diego 
Dibuconcurso Go Vacation 
¡Dibus! 142 


Á Mario Polo 
Dibuconcurso Pocoyó 
¡Dibus! 142 


Á Pedro Aguilar Pastor 


Dibuconcurso Kirby Adventure 
¡Dibus! 142 


Á Altay Yucel Fernandez 
Dibuconcurso Generator Rex 
¡Dibus! 142 


Á Daniel Gómez Múgica 


Dibuconcurso Phineas y Ferb Air Val 
¡Dibus! 142 


Á Peio Treceño Méndez 


Dibuconcurso Phineas y Ferb Air Val 
¡Dibus! 142 


Á Jorge Reviriego Herrero 
Dibuconcurso Pocoyó 
¡Dibus! 142 





Envíanos tu foto a: revistadibusnormaeditorial.com o a Revista ¡Dibus! “Foto regalo" Passeig Sant Joan, 7 Ppal., 08010 Barcelona 





Á Pedro Montesinos Vico 
Dibuconcurso Hot Wheels 
¡Dibus! 142 
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A Djinu Nyadezor Yera 
Dibuconcurso Kirby Mass Attack 
¡Dibus! 141 
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A Adrián González Ortega á 
Dibuconcurso Hot Wheels 
¡Dibus! 142 


A Pedro Campos Grimaldo 
Dibuconcurso Go Vacation 
¡Dibus! 142 





Aitor Ocio Arto 
Dibuconcurso Xbox 360 Kinect 
¡Dibus! 142 





Juan Gascón 
Dibuconcurso Air Raiders 
¡Dibus! 143 
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